Hoe kan je een foute score uit de BridgeMate halen?

Als oost eenmaal het spelresultaat heeft bevestigd en de melding “Invoer compleet”
is getoond, kan het spelresultaat nog gewijzigd worden zolang de ronde niet is

beéindigd.

RONDE 1 N2l OWd2  B1-24
SPEL @ _
CONTRA:
UTTKOM:
RESULT:
[SCORES]

Open het overzichtscherm van eigen ingevoerde spelresultaten, druk daarvoor op de

functietoets onder de tekst SCORES.

91: N 4H#2  +680
59: |l 3SAn=  -750
53 7 9K-1  -100

24: [ B5= +980
TERUG] [CORREC]

Op het scherm verschijnt de tekst: CORREC. Druk op de functietoets onder de tekst
en geef het nummer in van het spel dat gecorrigeerd dient te worden, gevolgd door
JA.

Het spelresultaat wordt nu verwijderd en men wordt gevraagd deze nu opnieuw in te
geven. Doe dit samen met de tegenstander en ontlast zo onze tornooileider.

Vier functietoetsen voor meer opties

Zo kan elk functie makkelijk benaderd worden.




