
OPENEN OP 1-NIVEAU: Vanaf 12 punten - 
- Langste kleur eerst 
- Van 2 of 3 vierkaarten de laagste 
- Van 2 vijfkaarten de hoogste 

- 1♥ en 1♠ beloven een 5-kaart en 1♦ 4-kaart 

1 ZT 15-17 punten 
4-3-3-3, 4-4-3-2 of 5-3-3-2 
verdeling 

 

 
Doel 25+ HP => Manche Bieden - 8 kaart fit ♥/♠ => 4 ♥/♠ Anders 3 ZT 
 
ANTWOORDEN NA1 ♣/♦/♥/♠ : Vanaf 6 punten 
 
MET FIT VOOR PARTNER                                 DHP = Distributie Honneur PT 
 
 
 
 
 
1♦ - 2♦ 6-10 punten, geen 4+kaart in ♥ of ♠ 
1♦ - 3♦ 11-12 punten, geen 4+kaart in ♥ of ♠ 

1♥ => 2♥  6-10 DHP, 3+krt ♥  
1♥ => 3♥ 11-12 DHP, 3+krt ♥ 
1♥ => 4♥ 12HP 13+ DHP, 3+krt ♥  
 
1♠ => 2♠ 6-10 DHP, 3+krt ♠  
1♠ => 3♠ 11-12 DHP, 3+krt ♠  
1♠ => 4♠ 12HP 13+ DHP, 3+krt ♠ 

  
ZONDER FIT VOOR PARTNERS KLEUR 
 

 
- van 2 vijfkaarten de hoogste 
- met 6-9(10) punten niet naar 2-niveau 

1♣ - 

 
1♦ - 

1 ♦/♥/♠ 6+ punten, forcing 
 
1 ♥/♠  6+ punten, forcing 
1ZT 6-10 punten, geen 4+krt ♥/♠ 
2♣    11+ (10) punten, forcing 
2ZT  11 punten, ZT-verdeling 
         Geen 4+ krt ♥/♠ 

 1♥ - 

  
 
 
 
 1♠ - 

1♠    6+ punten, forcing 
1ZT 6-10 punten, geen 4+krt ♠ 
2 ♣/♦ 11+ punten, forcing 
2 ZT 11 punten,  en Geen 
4+krt ♠ 
 
1SA 6-10 punten, geen 3+krt ♠ 
2 ♣/♦/♥ 11+ punten, forcing 
(2♥ = 5 kaart) 
2 ZT 11 punten, ZT-verdeling 

 

ANTWOORDEN NA 1 ZT-OPENING 
- EERST Jacoby transfer vanaf 0 punten 2♦ => 5+♥ en 2♥ => 5+♠  
- met 9+ punten : Stayman (op zoek naar 4+4 fit ♥ of ♠) anders verhoging in ZT 
1SA - pas 0-7 (8) punten, geen 5+kaart in ♥ of ♠  
1SA - 2SA (8) 9 punten, geen 4+kaart in ♥ of ♠ / Met 8 pt enkel met 5 krt ♣ of ♦ 
1SA - 3SA 10+ punten, geen 4+kaart in ♥ of ♠ 
1SA - 2♣ Stayman conventie 9+ punt 

1 of 2 vierkaarten ♥ en/of ♠ 
  

Antwoorden : 
2♦ 
2♥ 
2♠ 

geen vierkaart in ♥ of ♠ 
vierkaart ♥ en mogelijk 4 ♠ 
vierkaart ♠ en geen 4 ♥ 

  

 

2-OPENINGEN EN ANTWOORDEN 
 
2♣ = 10 speelslagen (Manche in eigen hand) 
of ZT-verdeling met 25+ ptn (Jacoby / Stayman) 
Bod partner => 2♦ verplicht bod 
Kleur = 1 of 2 kleurenspel 
2NT  = 25+HP : 
3♦ / 3♥ Jacoby transfer 5+kaart in ♥/♠, Vanaf 0+punten 
3♣      Stayman conventie, vanaf 0 punten 
3ZT    0 punten, geen 4+kaart in ♥ of ♠ 
 
2♦ = 8-9 speelslagen of ZT-verdeling met 
23/24punten 
Bod partner => 2♥ verplicht bod 
Kleur =1 of 2 kleurenspel 
2NT  = 23-24HP 
3♦ / 3♥ Jacoby transfer 5+kaart in ♥/♠, Vanaf 0+punten 
Pas    0 punt, geen 5+kaart in ♥ of ♠  
3♣      Stayman conventie, vanaf 1 punt 
3ZT    1 punt, geen 4+kaart in ♥ of ♠ 
 
2ZT=  20-22 punten, Regelmatige verdeling 
Antwoorden : 
3♦ / 3♥ Jacoby transfer 5+kaart in ♥/♠, Vanaf 0+punten 
Pas    0-3 punten, geen 5+kaart in ♥ of ♠  
3♣      Stayman conventie, vanaf 4 punten 
3ZT    4+ punten, geen 4+kaart in ♥ of ♠ 

UITKOMEN - Tegen 
 
ZT - hoogste 3 serie: 
HVB63, VB98, HBT7 
Kleintje belooft een plaatje: 
V862, HB862 
 
Troef: hoogste 2 serie: 
HV63, VB63, HBT7 
Nooit onder Aas als je Heer 
Niet hebt ! 
AZEN VRAAG 
 
4ZT met de 5 keycards 
5♣ =>1 /4 Azen 
5♦ =>0-3 Azen 
5♥ => 2 Azen zonder Q troef - 
5♠ => 2 Azen Q troef 
 

HEREN VRAAG 
 
5ZT heren vraag ♠ troef 
6♣ => ♣ Heer of de 2 andere 
6♦ => ♦  Heer of de 2 andere 
6♥ => ♥  Heer of de 2 andere 
7♠ of 7NT Alle 3 heren 

PREÊMPTIEVE OPENINGEN ( 6 tot 10 punten) 
2♥ / 2♠ => 6 kaart (ongeveer 5 speelslagen)  
Antwoorden: 3♥ / 3♠ als je max bent legt 4♥ / 4♠  
3♣/3♦/3♥/3♠ => 7 kaart (ongeveer 6 speelslagen) 
4♣/4♦/4♥/4♠ => 8+ kaart (ongeveer 7 speelslagen) 
Pas als je geen manche ziet zitten 
Bied geen 3SA met een singleton in partners kleur 

 

DISTRIBUTIEPUNTEN 
Enkel bijtellen als er een fit is in 
troefcontract (niet in ZT contract) 

- Renonce (nul-kaart) => 3DP 

- Singleton (1-kaart) => 2DP 

- Doubleton (2-kaart) => 1DP 
  (niet met Dx of Bx) 

- Per extra troefslag => 1DP 
BIEDEN NA OPENING BIJ TEGENPARTIJ 
-Tussenbod in een kleur : Goede 5+kaart, 8-16 HP 
-1ZT  : Tussenbod SA-verdeling, 15-18 punten en Stop 
-Informatiedoublet : 12+ punten, beloofd andere 
 kleuren (en andere Majeur) kort in openingskleur 

 

TIPS VOOR AFSPEL 
ZT: Vaste slagen tellen en werk-kleur(en) 
       ontwikkelen 
Troef :Verliezers tellen 
Beginnen met troeftrekken 
Algemeen: Snijden doe je door naar de 
vork toe te spelen of naar losse honneur 

TIPS VOOR TEGENSPEL 
- Derde man doet wat hij kan 
- Tweede man laag 
- Honneur op honneur 
- Speel partners uitkomst kleur terug 

 


